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求解直纹回转面一锥
、

柱相贯

的
“

合并切断法
’

刘文华

�河南城建高等专科学校�

摘 要 � 本文研究提出
‘

合并切断法
’ ，

可在一个视图上更准确
、

简便地求解直纹回转面

一锥
、

柱相贯线的相贯点
�

并能比辅助球面法应用更广泛
�

关键词 � 锥
，

柱
，

相贯
，

合并切断

中图分类号 � �� ���

求解相交两立休表面的相贯线在画法几何中是较难的部分之一 求作相贯线上点的基

本方法有两种 � 辅助平面一切断法和辅助球面法
�

这两种方法各有特点
，

是互相补充

的
�

因此
，

我们除了能动的利用以上两种方

法外
，

若再对
“

切断法
”

加以改进
，

利用
“

合

并切断法
” ，

则在只需一个视图来表示相贯

线时
，

可以更为有利
�

下面仅将初步的探讨

和应用举例介绍如下
�

基本原理

如图 �
。

两不同直径的正圆柱体轴线正

交相贯
。

一般求作其相贯线的正面投影时
，

直接利用相贯线已知的两个投影或切断法
，

都可以求得
。

但必须用三个视图
�

是否可以不用三个视图呢� 由图可知�

��� 俯视图中直呈圆柱体的投影圆
，

也

是其顶圆的投影并为实形
�

��� �� 与投影圆的两交点之间的弦长
，

撇撇撇撇撇撇撇撇
又又匕匕���

争争争争争争争 ������� ��� 、、
���目目目目目目目

卜、、、

、、、 乍军军「 ���� ���日日 �����

兰兰兰兰兰
�

�����

�����

一一关关
�产产�、、 �

�

���
����� �

」」�����
���������

口口
、、 、、 创���

入
︸

以

即是辅助截面 �切断直呈圆柱体所得矩形剖
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面的边长
。

���若以直立圆柱体顶圆的侧面投影为直径
，

作出其顶圆实形的辅助圆
，

则 �� 与圆

周相交两点之间的弦长
，

也是同一矩形剖面的边长
�

因此
，

若省去俯视图
，

利用这种关系
，

仍可作出相贯线的正面投影
，

见图 �
。
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若再省去左视图
，

而利用直立圆柱体正面和侧面投影形象的等同性
，

将左视图与主视

图合并
，

如图 �
。

仍利用弦长之半 �� 作出剖面矩形的正面投影
，

则由 �� 与水平圆柱体

的侧面投影圆周的交点 �
，

作水平线与剖面矩形的左
、

右两边线相交于 �和 �点
，

即相贯

线正面投影的一个点
�

同理
，

即可作出所需要的其它点
，

从而作出相贯线的正面投影
。

图中
，

相贯线的极前点 �
，

也可以看成是用辅助球面法求得
。

根据以上 �图
，

可知 � 用切断法只用一个视图便可图解出公有点
，

但作法仍不够简

便
。

因此
，

还必须继续简化
�
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如图 �
�

若以直主圆体的顶圆的正面投影和侧面投影为直径作实形之半
，

并在前右半

圆上定等分点 �
、

�
、

��
、

� 和中点 ��为例
，

则由图可知�

��� 在正面为等分点时
，

对应在侧面仍为等分点
�

��� 同名素线的两面投影的排列顺序相反
。

如素线 �的正面序号 �为顺时针之首
，

侧

面序号 �
“
为逆时针之首

。

��� 包括极前和极右轮廓线在内
，

所有与半圆正中素线等距离
，

即对称的两素线的两

面投影
，

都适合于以上两种情况
�

但正中素线两面投影在图形上的排列位置和序号不变
�

因此
，

如图 �
�

两正圆柱体轴线正交相贯
，

若将左视图与主视图完全合并时
，

则图形

上直立圆柱的每一素线有两重性
�

既是其同名序号素线的正面投影
，

又是其对称序号素线

的侧面投影
。

因此
，

由每一素线与水平圆往体侧面投影圆的交点
，

作水平线与其对称素线

的交点
，

就是相贯线上点的正面投影
�

而半圆正中素线和圆的交点
，

即是相贯线上的正面

投影
�

又由于相贯线的正面投影前后重合
，

左右对称
。

因此
，

由素线和圆周的一个交点
，

即

可得到相 贯线正面投影的两个点
。

作法从略
。

� 应用举例

�
�

� 图 �是正圆锥体与正圆柱体正贯
，

且轴线相交
�

作法从略
�
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。

是正圆锥体与正圆柱体正贯
，

且轴线不相交
�

由图可知� 由于正面投影与侧面投影重合
，

锥体投影的左半部也表示锥休投影的后半

部
，

锥体投影的右半部也表示锥体投影的前半部
�

因此
，

锥体左半部的素线与圆的交点
，
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可作出相贯线的不可见的部分
�

右半部素线与圆的交点
，

可作出相贯线的可见部分
�

而利

用圆锥正中素线与圆的交点可作出相贯线可见与不可见的分界点
�

作法从略
�

如图 �
。

两不等直径的正圆柱体斜
�
�勺�李吸

贯
，

且轴线相交
�

作法如 卜
�

��� 以两圆柱体端面投影为直径
，

分别作两柱体顶圆实形之半
。

��� 平行于水平圆柱体端面作直 �

线
，

使其距离等于斜立圆柱体的半径
�

�

则此直线为正面平行截面 � 的侧面迹 �

线 ��
�

�

��� 过斜圆柱端面实形半圆的直径 �

端点作切 线
，

得 �
，
面 的 � 面迹线 �

�� ，�
两迹线交于 �点

�

��� 过两圆柱端面作正面平行截面

�
，

得两迹线交点 �
�

��� 连 ��
，

即迹线组转折线
�

���在 � 与 �两截平面间
，

再适当的

作若干正面平行截面
，

即可作出相贯线的投

影
。

如图 �
。

两不等径的正回柱体正贯
，

但

轴线不相交
。

作法如 卜�

��� 同前
，

作两顶圆实形之半
。

���根据两圆柱轴线的距离
，

平行于水

平圆柱体的端面
，

作直立圆柱体的轴线
，

即

��

��� 过直立圆柱体端面投影作直线
，

即

��
�

两迹线交于 �点
�

���平行于 �� 作直线 ��
。

并使两迹

线的距离等于直立圆柱休的半径
�

��� 过直立圆柱体端面实形半圆的直径

端点作切线
，

即 ��
�

两迹线相交于 �
�
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即迹线组转折线
。

���在 � 与 �两截面间
，

再适当的作

若干正面平行截面
，

即可作出相贯线的投影

�若相贯区间在直立圆柱半个圆周内�
。

���若按上述步骤相贯线投影未全部作出
，

祈
一

十

再辅助其它二视图完成相贯线的投影
�
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·

合并切断法
，

两圆柱斜贯
，

但轴线不相交
，

也可用同法作出
�

� 结束语

综述以上作法
，

虽作法形式有所不同
，

但都是根据切断的基本原理
，

只是将各视图恰

当的合并起来而已
�

因此
，

定名为
“

合并切断法
” �

前面虽有的相贯线可以用辅助球面法作出
，

但由于应用此法求相贯线时
，

已完成了大

部等分素线
，

故据以作展开图时较为简便
�

而其余则由于只用了其它视图的少部分或极少

部分
，

故比用一般切断法也较为简便
�

事物都是一分为二的
�

探索此法主要为弥补辅助球面法之不足
，

使相贯线的描点比较

完全
、

准确
，

并使之适用于轴线不相交的情况
�

因此
，

只宜于用一个视图来表示形休相贯

线的情况
�
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